ПАСПОРТ ПРОЕКТА
	Показатель
	Для заполнения

	Название 
	Безопасный интернет

	Команда проекта
	Белов Иван Сергеевич
Дудко Виталий Дмитриевич
Кирченко Татьяна Алексеевна
Щеникова Диана Станиславовна
Щеникова Алина Владиславовна
Борисов Родион Денисович
Соловьёв Дмитрий Сергеевич
Иванов Александр Павлович

	Наставник команды
	Абдулина Валентина Михайловна, Специалист по учебно-методической работе, Отдел обеспечения деятельности (ШТАТ, СОВМ) 

	Сроки выполнения проекта
	03.03-28.05

	Тип проекта
	Социальный 

	Проблема, которую решает проект
	Развитие высоких технологий, открытость страны мировому сообществу привели к незащищенности детей от противоправного контента в информационно-телекоммуникационной сети Интернет. С каждым годом Интернет включает в себя новые процессы общественной жизни. Среди них дистанционное обучение, ведение документации как в частных организациях, так и в государственных структурах. Следовательно, возрастает вовлеченность граждан в цифровую сферу. Однако существуют субъекты, которые недобросовестно пользуются данной сетью, в связи с чем повышается риск опасности, с которой могут столкнуться другие пользователи.

	Актуальность 
	Повсеместное использование сети Интернет для учебы, общения и развлечений, одновременно с тенденциями роста киберпреступности и увеличением числа подключенных устройств, создает критическую необходимость в повышении осведомленности и разработке эффективных стратегий защиты для пользователей всех возрастов, в особенности детей, ведь игнорирование этих вопросов может привести к серьезным потерям различного характера, репутационному ущербу и нарушению конфиденциальности.

	Целевая аудитория 
	Школьники 5-9 классов

	Цель 
	Формирование информационно-коммуникационной культуры и грамотности у обучающихся как фактора безопасности в информационном обществе

	Задачи 
	1. Провести опрос обучающихся
2. Выделить основные проблемы. с которыми встречается ЦА при использовании сети Интернет
3. Составить план мероприятия
4. Подготовить материал для проведения мероприятия
5. Провести мероприятия для обучающихся

	Конкуренты и аналоги
	Национальный проект «Цифровая экономика»
Специальный проект «КиберЗОЖ»
Региональные проекты «Информационная инфраструктура», «Информационная безопасность»

	Новизна
	Вместо лекций будет использоваться метод практик, игровые и интерактивные формы мероприятий, что повысит эффективность закрепления информации и заинтересованность лиц

	Риски
	Существование схожих государственных/региональных проектов
Недостаточная заинтересованность ЦА в проводимом мероприятии

	Результат/продукт
	Мероприятие

	Необходимые ресурсы, в том числе смета расходов
	Временные -   время, затраченное на подготовку и проведение мероприятия
Материальные - компьютер с выходом в интернет
Информационные - информация, необходимая для создания проекта

	Каналы продвижения
	Социальные сети
Проведение мероприятия в образовательных учреждениях

	Партнеры, в том числе заказчик проекта
	Отсутствует

	Достигнутый уровень результата
	Проведен опрос для ЦА, разрабатывается план и сценарий мероприятия

	Этап реализации
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